Экзаменационные билеты летней сессии по курсу: 

«Программирование и математическое моделирование»

1. Структура программы, написанной на языке Паскаль.

2. Типы данных. Константы и их типы в Паскале.

3. Переменные и их типы. Правила формирования имен переменных.

4. Стандартные операции языка Паскаль.

5. Условный оператор IF.

6. Оператор множественного выбора CASE. 

7. Оператор цикла WHILE.
8. Оператор цикла FOR.
9. Вычисление суммы элементов.

10. Вычисление произведения элементов.

11.  Оператор цикла REPEAT. 
12. Одномерные массивы и способы их описания в программе.

13. Ввод элементов одномерного массива.

14. Вывод элементов одномерного массива.

15. Поиск максимального элемента в одномерном массиве.

16. Поиск минимального элемента в одномерном массиве.

17. Двумерные массивы и способы их описания в программе.

18. Ввод элементов матрицы.

19. Вывод элементов матрицы.

20. Строковые переменные,  их описание.

21. Группы символов кодовой таблицы.

22.  Процедуры работы со строковыми переменными в Turbo Pascal 7.0.

23. Функции работы со строковыми переменными в Turbo Pascal 7.0.

24. Назначение и виды подпрограмм. Отличие подпрограммы-процедуры от подпрограммы-функции.

25. Структура процедуры. Обращение к подпрограмме-процедуре.

26. Структура функции. Обращение к подпрограмме-функции.

27. Формальные и фактические параметры подпрограммы. Глобальные и локальные переменные. Входные и выходные параметры подпрограммы.

28. Понятие модуля в языке Турбо-Паскаль. Структура модуля, их использование.

29. Текстовый режим работы. Модуль Crt. Процедуры управления звуком.

30. Процедуры управления выводом текстовой информации.

31. Работа с окнами: процедуры и функции.

32. Организация   графического режима.

33. Установка графического режима.

34. Управление графическим указателем. Работа с отдельными точками экрана.

35. Рисование прямолинейных отрезков и прямоугольников.

36. Рисование окружностей, эллипсов и дуг. 
37. Вывод текста в графическом режиме в среде Turbo Pascal 7.0. 

38. Задание стиля линии и рисование линейных объектов.

39. Закрашивание объектов и задание шаблонов заполнения.

40. Процедуры рисования закрашенных фигур в Turbo Pascal 7.0.

41. Объектные координаты и вычисление координат точек на экране.

42. Процедура изображения графика функции.
43. Организация движения объекта с помощью переключения света.

44. Организация движения объекта при помощи копирования изображения в память и из памяти.

45. Организация движения объекта при помощи переключения графических страниц.

46. Виды диаграмм, пример построения диаграммы.

47. Технические особенности клавиатуры.

48. Встроенные функции работы с клавиатурой.

49. Модуль DOS, работа с календарем системного блока.

50. Модуль DOS, работа с часами системного блока. Анализ ресурсов диска.

51. Описание характеристик файлов в модуле DOS.

52. Процедуры поиска файлов на диске.

